FarmFlow Desktop - szczegolowa instrukcja
korzystania z kalkulatora wyceny

I Data: 2026-05-27
I Dotyczy: FarmFlow Desktop 2.1.0

I Modul w aplikacji: Kalkulator wyceny ( /calculator )

1. Do czego sluzy kalkulator

Kalkulator wyceny sluzy do szybkiego policzenia kosztu druku 3D i ceny sprzedazy bez zakladania pelnego zlecenia produkcyjnego. Jest
przeznaczony do pracy ofertowej: operator wpisuje parametry druku, wybiera filament i drukarke, a aplikacja pokazuje koszt produkgji,
koszt jednostkowy, ceny z roznych poziomow marzy, VAT, break-even oraz opcjonalna cene na marketplace.

Kalkulator przydaje sie szczegolnie do:

e szybkiej odpowiedzi klientowi, ile bedzie kosztowal wydruk,

e porownania ceny dla roznych filamentow i drukarek,

e sprawdzenia, czy cena klienta nie schodzi ponizej koszty,

e policzenia ceny na Allegro, Etsy, eBay lub inna platforme z prowizja,
e przygotowania formalnej wyceny QUOTE ,

e oszacowania, ile wydrukow da sie wykonac z jednej szpuli.

2. Gdzie znalezc kalkulator

1. Otworz FarmFlow Desktop.
2. Przejdz do obszaru Finanse lub wybierz modul Kalkulator z pulpitu modulow.

3. Mozesz tez przejsc bezposrednio do trasy aplikacji: #/calculator .

Jesli aplikacja pokazuje pusty stan kalkulatora, dodaj przynajmniej jedna drukarke lub jeden filament. Najdokladniejsze wyniki uzyskasz
dopiero po uzupelnieniu obu kartotek.

3. Dane, ktore warto przygotowac przed wycena

Przed pierwsza realna wycena skonfiguruj dane bazowe. W przeciwnym razie kalkulator nadal zadziala, ale czesc kosztow moze wyjsc
jako @ .

3.1. Filament
W module filamentow uzupelnij:

® nazwe materialu,

e cene zakupu szpuli,

e wage poczatkowa szpuli w gramach,

e aktualna wage pozostala, jesli chcesz korzystac z kalkulatora zuzycia,
e flage materialu sciernego, jesli material zuzywa dysze szybciej,

e flage wymagania suszenia, jesli material powinien byc suszony przed drukiem.

Kalkulator liczy cene za gram wedlug wzoru:



cena_za_gram = cena_zakupu_szpuli / waga_poczatkowa_g

Przyklad: szpula za 89 PLN i 1000 g daje 0,089 PLN/g.

3.2. Drukarka

W module drukarek uzupelnij:

e nazwe drukarki,

e pobor mocy w W,

e opcjonalnie cene zakupu,

e opgjonalnie oczekiwana zywotnosc w godzinach.

Jesli drukarka ma cene zakupu i zywotnosc, kalkulator uzyje indywidualnej amortyzacji tej maszyny:

amortyzacja_PLN_h = cena_zakupu / oczekiwana_zywotnosc_h

Jesli tych danych brakuje, kalkulator uzywa globalnej stawki amortyzacji z ustawien.

3.3. Ustawienia kosztow

Wejdz w Ustawienia -> Kalkulacja kosztow i sprawdz:

Pole

Cena pradu za kWh
Stawka pracy za godzine
Amortyzacja za godzine
Domyslny koszt dodatkowy
Marza domyslna

Marza minimalna

Marza katalogowa

VAT

Koszty stale miesieczne
Setup

Postprocessing

QcC

Pakowanie

Zuzycie dyszy

Zuzycie stolu

Suszenie

Prowizja marketplace

Waluta

Znaczenie

Koszt energii uzywany przy czasie druku i mocy drukarki
Koszt pracy operatora liczony od czasu druku

Globalna stawka, gdy drukarka nie ma wlasnej amortyzacji
Ogolny narzut kosztowy dla druku

Cena sugerowana

Minimalny bezpieczny prog ceny

Cena do cennika, oferty publicznej lub negocjacji

Stawka VAT uzywana do ceny sugerowanej brutto
Podstawa do break-even

Koszt przygotowania pliku lub przezbrojenia

Koszt obrobki jednej sztuki

Koszt kontroli jakosci jednej sztuki

Koszt pakowania jednej sztuki

Domyslny koszt dla materialow sciernych

Domyslny koszt eksploatacji powierzchni roboczej
Domyslny koszt suszenia filamentu

Domyslna prowizja platformy, gdy nie wybrano presetow lub oferty

Domyslna waluta ustawien



4. Panel Parametry

Lewa czesc ekranu sluzy do wpisania danych wyceny. Kalkulator przelicza wynik automatycznie po zmianie pol.

4.1. Drukarka
Wybierz drukarke z listy albo zostaw tryb reczny. Wybor drukarki daje kalkulatorowi:
e pobor mocy w W,

e ewentualna indywidualna amortyzacje z ceny zakupu i zywotnosci.

Jesli wybierzesz tryb reczny, kalkulator nie dostanie mocy drukarki z kartoteki, wiec koszt pradu moze byc zerowy albo mniej dokladny.

4.2. Filament

Wybierz filament z listy albo zostaw tryb reczny. Wybor filamentu daje kalkulatorowi:
® cene zagram,
e wage szpuli do kalkulatora zuzycia,

¢ flage materialu sciernego,

e flage wymagania suszenia.

Jesli filament jest oznaczony jako scierny, pole Zuzycie dyszy moze wypelnic sie automatycznie. Jesli filament wymaga suszenia, pole
Suszenie filamentu moze wypelnic sie automatycznie. Przy takim polu pojawia sie mala ikona informacyjna. Wartosci mozna nadpisac
recznie.

4.3. Zuzycie filamentu
Pole Zuzycie filamentu wpisuj w gramach dla calego druku, nie w kilogramach. Najlepiej przepisywac wartosc z slicera.
Przyklady:

e wpisz 30, jesli slicer pokazuje 30 g,

e wpisz 125.5, jesli slicer pokazuje 125,5 g,

® nie wpisuj ©.03 dla30g.

4.4. Czas druku
Pole Czas druku wpisuj w minutach. Jesli slicer pokazuje 2 h 30 min, wpisz 150 .

Kalkulator przelicza czas na godziny do kosztu pradu, pracy i amortyzacji:

godziny = czas_min / 60

4.5. llosc

Pole llosc oznacza liczbe sztuk w jednej kalkulacji. Ma duzy wplyw na koszt jednostkowy, bo czesc kosztow jest liczona raz dla calej
partii, a czesc razy liczba sztuk.

Koszty liczone raz dla partii:

e filament,

e prad,

* praca,

e amortyzacja,

* setup,

e koszty dodatkowe,
e zuzycie dyszy,

e zuzycie stolu,

e suszenie.



Koszty liczone na sztuke:

* postprocessing,
e QC

e pakowanie.

Praktyczna zasada: jesli drukujesz 10 identycznych sztuk w jednym przygotowaniu, wpisz 10 . Wtedy koszt setupu rozlozy sie na 10
sztuk.

4.6. Wlasna marza

Pole Wlasna marza % pozwala zobaczyc dodatkowa cene poza standardowymi progami. To nie zmienia ustawien globalnych, tylko
pokazuje cene dla tej jednej kalkulagji.

FarmFlow traktuje marze jako udzial zysku w cenie sprzedazy:

cena = koszt / (1 - marza / 100)

To nie jest to samo co narzut. Marza 30% oznacza, ze zysk stanowi 30% ceny sprzedazy.

4.7. Waluta kosztow

Pole waluty pozwala wpisywac koszty dodatkowe w innej walucie niz PLN. Aplikacja przelicza koszty reczne na PLN po kursie dostepnym
w module walut.

Dotyczy to pol takich jak:

* setup,

® postprocessing,

e pakowanie,

e koszty dodatkowe,
e zuzycie dyszy,

® zuzycie stolu,

e suszenie.

Cena filamentu nadal wynika z danych zapisanych przy filamencie.

4.8. Koszty dodatkowe

W panelu parametrow wpisujesz:

Pole Jak interpretowac

Setup Koszt przygotowania calego zlecenia, np. przygotowanie pliku, profil slicera, przezbrojenie
Postprocessing Koszt obrobki jednej sztuki, np. usuwanie podpor, szlifowanie

Pakowanie Koszt opakowania jednej sztuki

Koszt dodatkowy Dowolny koszt dla calej partii, np. material pomocniczy, transport wewnetrzny

Zuzycie dyszy Koszt szybszego zuzycia dyszy dla materialow sciernych

Zuzycie stolu Koszt zuzycia powierzchni roboczej

Suszenie filamentu Koszt suszenia materialu

Koszt QC jest widoczny w wynikach, ale w glownym ekranie kalkulatora jest brany z ustawien. Jesli chcesz zmienic QC, zrob to w
Ustawienia -> Kalkulacja kosztow.



4.9. Tryb marketplace

Pole Tryb marketplace sluzy do doliczenia prowizji platformy sprzedazowe;.

Dostepne tryby:
Tryb Kiedy uzywac
Brak prowizji Sprzedaz bezposrednia, wycena mailowa, odbior osobisty
Preset platformy Chcesz uzyc standardowej prowizji z tabeli presetow, np. Allegro, Etsy, eBay
Wybierz oferte Chcesz uzyc prowizji przypisanej do konkretnej aktywnej oferty marketplace
Niestandardowy % Chcesz wpisac prowizje recznie

Cena marketplace nie zmienia kosztu produkgji. To osobna cena finalna, ktora ma skompensowac prowizje platformy:

cena_marketplace = cena_sugerowana / (1 - prowizja / 100)

Przyklad: jesli cena sugerowana wynosi 100 PLN, a prowizja platformy to 10%, cena marketplace wyniesie 111,11 PLN, bo po potraceniu
10% zostaje okolo 100 PLN.

5. Panel Wynik kalkulacji

Prawa czesc ekranu pokazuje wynik. Warto czytac go od gory do dolu.

5.1. Rozbicie kosztow
Pierwsza sekcja pokazuje skladowe kosztu:

e koszt filamentu,
e koszt pradu,

e koszt pracy,

e amortyzacje,

* setup,

* postprocessing,
e QC

e pakowanie,

e koszt dodatkowy,
e zuzycie dyszy,

e zuzycie stolu,

e suszenie filamentu.

Przy amortyzacji aplikacja pokazuje zrodlo:

¢ Auto z drukarki - stawka policzona z danych konkretnej drukarki,

e Z ustawien - uzyta globalna stawka amortyzacji.

5.2. Koszt calkowity i koszt jednostkowy
Koszt calkowity to suma kosztow dla calej kalkulowanej partii.

Koszt jednostkowy to koszt calkowity podzielony przez ilosc sztuk:

koszt_jednostkowy = koszt_calkowity / ilosc



To najwazniejsza liczba do kontroli oplacalnosci. Cena sprzedazy nie powinna schodzic ponizej kosztu jednostkowego.

5.3. Poziomy cen

Kalkulator pokazuje cztery poziomy cen jednostkowych:

Cena Znaczenie

Cena minimalna Najnizsza cena z minimalna marza z ustawien

Cena katalogowa Cena z wysoka marza do cennika lub negocjacji

Cena sugerowana Domyslna cena ofertowa wedlug marzy standardowej
Wlasna marza Cena wyliczona z marzy wpisanej na ekranie

Przy kazdej cenie jest przycisk kopiowania. Kliknij go, aby skopiowac wartosc do schowka i wkleic np. do wiadomosci dla klienta.

5.4. Cena finalna marketplace
Ta sekcja pojawia sie tylko wtedy, gdy prowizja marketplace jest wieksza od @ .
Pokazuje:

e cene finalna marketplace na sztuke,

e wartosc prowizji dla calej partii.

Uzywaj tej ceny do wystawiania oferty na platformie. Do sprzedazy bezposredniej uzywaj ceny sugerowanej, katalogowej albo wlasnej.

5.5. VAT, marza, narzut i break-even

Na dole panelu wynikow zobaczysz:

Wiersz Znaczenie

Cena sugerowana + VAT Cena brutto od ceny sugerowanej netto

Marza Zysk jako procent ceny sprzedazy

Narzut Zysk jako procent kosztu

Break-even lle sztuk miesiecznie trzeba sprzedac, aby pokryc koszty stale

Break-even pojawi sie tylko wtedy, gdy w ustawieniach wpisano koszty stale miesieczne i kalkulacja ma dodatni zysk jednostkowy.

6. Generowanie szczegolowej wyceny QUOTE

Jesli kalkulacja ma dodatni koszt jednostkowy i uzytkownik ma uprawnienie tworzenia dokumentow, w panelu wynikow pojawi sie
przycisk Generuj szczegolowa wycene.

Po kliknieciu otwiera sie okno tworzenia wyceny.

6.1. Dane klienta
Whpisz:
e nazwe kontrahenta,
e NIP,
e adres,

® miasto,

e kod pocztowy.



Te dane trafia do dokumentu QUOTE .

6.2. llosc i marza

W modalu mozna zmienic ilosc sztuk i marze tylko dla dokumentu wyceny. Zmiany w modalu nie zmieniaja podstawowego formularza
kalkulatora.

6.3. Termin waznosci

Pole Waznosc (dni) okresla, jak dlugo oferta jest aktualna. Domyslnie ustawiane jest 14 dni. Aplikacja pokazuje date waznosci
dokumentu.

6.4. Warunki handlowe i notatki

W polu warunkow wpisz informacje dla klienta, np.:

e termin realizagji,

e sposob platnosci,

e informacja o zaliczce,

e zastrzezenie, ze cena zalezy od akceptacji modelu STL,

e informacje o kolorze i materiale.

Notatki sluza do dopisania komentarza operacyjnego.

6.5. Tiery ilosciowe
Po prawej stronie modalu znajduje sie tabela progow ilosciowych. Domyslniesato 1, 5, 10.
Mozesz:

e zmienic ilosc w progu,
e usunac prog przyciskiem x,

e dodac kolejny prog przyciskiem Dodaj prog ilosciowy.

Kazdy prog pokazuje cene jednostkowa netto dla danej ilosci. To dobre miejsce na przygotowanie oferty typu: 1 szt., 5 szt., 10 szt.

6.6. Zalacznik STL i zrzuty modelu

W sekgji STL mozesz upuscic plik .stl albo kliknac pole wyboru pliku. Limit pliku wynosi 50 MB.

Po wczytaniu pliku aplikacja pokazuje podglad 3D. Przycisk Wygeneruj zrzuty tworzy zestaw obrazow modelu, ktore moga zostac
zapisane razem z wycena.

6.7. Zapis wyceny

Kliknij Zapisz wycene, aby utworzyc dokument. Po zapisie aplikacja pokazuje numer dokumentu. Wycena moze byc pozniej
wykorzystana w module dokumentow, a docelowo przeksztalcana w proforme lub fakture zgodnie z workflow dokumentow.

7. Kalkulator zuzycia filamentu

Pod glowna kalkulacja znajduje sie sekcja Kalkulator zuzycia filamentu. Dziala tylko wtedy, gdy wybrano filament i wpisano zuzycie
filamentu na sztuke.

Pokazuje:



Wskaznik Co oznacza

Drukow z obecnego stanu lle sztuk mozna jeszcze wykonac z aktualnej masy szpuli
Drukow z pelnej szpuli lle sztuk wyszloby z pelnej szpuli

Koszt produkgji / szpula Koszt wykonania tylu sztuk, ile miesci pelna szpula
Przychod / szpula Przychod wedlug ceny sugerowanej

Zysk / szpula Przychod minus koszt produkgji

Dni do wyczerpania Szacunek przy 8 godzinach druku dziennie

Ten panel pomaga ocenic, czy jedna szpula wystarczy na zamowienie i jaki potencjal zysku daje material.

8. Zalecany workflow wyceny

. Sprawdz, czy filament ma poprawna cene zakupu i wage poczatkowa.
. Sprawdz, czy drukarka ma poprawny pobor mocy.

. Wpisz zuzycie filamentu z slicera.

. Wpisz czas druku w minutach.

. Wpisz liczbe sztuk.

. Dodaj setup, postprocessing, pakowanie i koszty specjalne.

. Jesli sprzedajesz na platformie, wybierz prowizje marketplace.

. Sprawdz koszt jednostkowy.

. Wybierz cene sugerowana, katalogowa albo wlasna marze.
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. Jesli klient potrzebuje formalnej oferty, kliknij Generuj szczegolowa wycene.

9. Przyklady praktyczne

9.1. Szybka wycena jednej sztuki

1. Wybierz drukarke.

2. Wybierz filament.

3. Wpisz filament_used_g, np. 42 .

4. Wpisz czas w minutach, np. 210 .

5. Zostaw ilosc 1.

6. Dodaj postprocessing, jesli model wymaga obrobki.

7. Skopiuj cene sugerowana albo wlasna marze.

9.2. Wycena malej serii

1. Wpisz ilosc, np. 10 .

2. Setup wpisz raz dla calej partii.

3. Postprocessing i pakowanie wpisz jako koszt jednej sztuki.
4. Porownaj koszt jednostkowy z kalkulacja dla jednej sztuki.

5. Jesli koszt jednostkowy spadl, mozesz przygotowac klientowi tier 1 / 5 / 10 w modalu QUOTE.

9.3. Wycena na Allegro lub Etsy

1. Przygotuj standardowa kalkulacje.
2. Wybierz tryb marketplace: preset platformy albo wlasny procent.

3. Uzyj wiersza Cena finalna marketplace jako ceny wystawienia.



4. Nie porownuj tej ceny bezposrednio z cena sugerowana - ona zawiera kompensacje prowizji.

10. Najczestsze problemy

Objaw
Koszt filamentu wynosi 0

Koszt pradu wynosi 0

Amortyzacja jest z ustawien

Cena wyszla nienaturalnie niska

Break-even sie nie pokazuje

Brak ceny marketplace

Brak ofert marketplace na liscie

Nie ma przycisku generowania

wyceny

Wycena STL nie generuje
zrzutow

Przyczyna
Filament nie ma ceny zakupu albo wagi poczatkowej

Drukarka nie ma poboru mocy albo nie wybrano drukarki

Drukarka nie ma ceny zakupu lub zywotnosci

Czas wpisano w godzinach zamiast minut albo filament w
kg zamiast g

Brak kosztow stalych miesiecznych albo brak zysku
jednostkowego

Tryb marketplace ustawiony na brak prowizji albo prowizja
wynosi 0

Nie ma aktywnych listingow albo maja status draft

Brak uprawnienia tworzenia albo koszt jednostkowy
wynosi 0

Plik jest za duzy lub niepoprawny

11. Dobre praktyki operatora

e Zawsze wpisuj czas w minutach, nie w godzinach.

e Zawsze wpisuj filament w gramach, nie w kilogramach.

e Nie myl marzy z narzutem: marza jest liczona od ceny, narzut od kosztu.

e Dla serii wpisuj realna ilosc sztuk, zeby setup rozlozyl sie poprawnie.

e Dla materialow CF/GF dolicz zuzycie dyszy.
¢ Dla PA/Nylon/PC/PEI/PEEK dolicz suszenie.

e Dla marketplace zawsze uzywaj ceny finalnej marketplace, nie zwyklej ceny sugerowane;.

e Przed wyslaniem oferty klientowi sprawdz, czy cena nie jest ponizej ceny minimalnej.

Co zrobic
Uzupelnij kartoteke filamentu

Uzupelnij power_w albo wybierz
drukarke

Uzupelnij oba pola w drukarce

Sprawdz jednostki

Uzupelnij koszty stale i sprawdz
marze

Wybierz preset, oferte lub wpisz
procent

Aktywuj oferty w module
marketplace

Sprawdz uprawnienia i dane
kalkulacji

Uzyj poprawnego .stl ponizej 50

MB

e Przy drogich lub dlugich drukach generuj formalny dokument QUOTE , a nie tylko wysylaj cene z komunikatora.

12. Krotka checklista przed wyslaniem ceny klientowi

(] Wybrano wlasciwa drukarke.
(] Wybrano wlasciwy filament.

(] Zuzycie filamentu jest w gramach.

(] Czas druku jest w minutach.

(] llosc odpowiada realnej partii.

(] Setup wpisano jako koszt partii.

(] Postprocessing, QC i pakowanie odpowiadaja kosztowi jednej sztuki.

(] Doliczono zuzycie dyszy lub suszenie, jesli material tego wymaga.

(] Sprawdzono koszt jednostkowy.



(] Wybrano odpowiedni poziom ceny: minimalna, sugerowana, katalogowa lub wlasna marza.
(] Przy sprzedazy na platformie uzyto ceny finalnej marketplace.

(] Dla formalnej oferty zapisano dokument QUOTE

13. Zrodla w kodzie

Instrukcja zostala przygotowana na podstawie aktualnych plikow aplikacji:

® src/pages/Calculator.tsx - ekran kalkulatora i modal generowania wyceny,
e src/utils/costing.ts - silnik kalkulacji kosztow, marz, VAT, break-even i marketplace,
e src/pages/settings/PricingSettingsSection.tsx - ustawienia kosztow,

e src/utils/marketplaceFee.ts - rozstrzyganie prowizji marketplace.



